














@ Construction

Durant cette phase, vous pouvez placer vos tuiles Attraction sur le plateau. Vous pouvez en placer autant
que vous le désirez, ou nen placer aucune. Gardez vos tuiles non construites devant vous, face visible,
pour les manches suivantes.

Veillez a toujours respecter les points suivants:

+ Vous pouvez poser vos tuiles Attraction uniquement sur des emplacements vides dont vous étes
propriétaire (avec un socle de votre couleur).

+ Vous pouvez agrandir vos attractions en ajoutant des tuiles identiques sur des emplacements
adjacents dont vous étes propriétaire.

+ Vous avez chacun vos propres attractions. Des tuiles identiques adjacentes, mais appartenant
a des joueurs différents, constituent donc des attractions distinctes.

+ Une attraction est compléte lorsqu'il y a autant de tuiles identiques adjacentes que sa taille
maximale (3, 4 ou 5).

@ Exemples de constructions possibles :

A
A
Jaune construit Bleu construit Rouge construit 2 Glaciers adjacents :
1 Boutique de taille 3 (compléte). 1 Cirque de taille 2 (incomplet). 1 de taille 3 (complet) et 1 de taille 2 (incomplet).
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® Revenu

Lors de cette derniere phase, toutes vos attractions construites vous rapportent des revenus.
Vos tuiles non construites et vos emplacements vides ne rapportent rien.

Pour chacune de vos attractions, recevez des pieces en fonction de leur taille (nombre de tuiles identiques
adjacentes). Une attraction est complete lorsqu'elle a atteint sa taille maximale (chiffre inscrit sur la tuile).

Consultez les tableaux en haut a gauche du plateau pour calculer vos revenus.
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Jaune regoit 6 piéces pour sa Boutique de taille 3 (compléte).

Pour définir la taille de vos attractions, choisissez toujours la répartition de vos tuiles qui vous avantage
le plus. La forme d'une attraction n'est jamais définitive et peut varier d'une manche a l'autre.

A la manche 2, Rouge a un Glacier complet de taille 3 A la manche suivante, Rouge a ajouté 2 tuiles Glacier et choisit de reformer
qui lui rapporte 6 piéces. ses Glaciers pour en avoir 1 complet et 1 incomplet de taille 2.
Il recoit donc 9 piéces (6 + 3).

Annoncez vos gains pour cette manche et posez vos piéces devant vous, face cachée.

Enfin, avancez le pion Manche d'une case et mélangez la pioche de cartes Emplacement.
Vous étes prét pour commencer une nouvelle manche.
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Jin de lapartie

La partie se termine a la fin de la 4¢ manche.

Révélez vos pieces et additionnez-les. Le joueur le plus riche remporte la partie.
En cas d'éqgalité, le joueur qui possede le plus de tuiles Attraction sur le plateau I'emporte.
En cas de nouvelle égalité, les joueurs concernés se partagent la victoire.
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