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BUT DI JEU

Bandido essaye de s'évader A NOUVEAL!
Jouez vos cartes pour bloguer tous les tunnels
et empécher Bandido de s'échapper de prison.

EN PLACE

1. Trouvez la supercarte et placez-la au milieu
d'une grande table, Utilisez le cote facile ou le
coté normal de la supercarte en fonction de la
difficulté que vous désirez ( 5 ou 6 tunnels de

sortie ).
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2. Mélangez les cartes et placez-les en pile pres

des joueurs.
3. Chaque joueur prend 3 cartes en main.

LE JEUO

Le plus jeune commence a jouer en
premier. A votre tour, placez une de vos \
cartes a coté d’'une autre se trouvant

déja sur la table

Attention: La carte doit
comespondre parfaitement
a toutes les cartes

gu'elle touche.

Reprenez une
carte de la pile.
Si un joueur ne peut pas placer ses cartes,
il & le droit de remetire ses trois cartes sous
la pile et d’en reprendre trois nouvelles,

Jouez jusqu'a ce que
que tous les tunnels
. soient blogués ou que
l la pile soit terminee.

Attention a ne pas
placer une carte gui
empéche a jamais de
bloguer un tunnel. )

Si VOUs avez reussi

a bloquer tous les
tunnels, vous avez gagne
ensemble. Si untunnel
reste ouvert a la fin de

la pile, Bandido a encore
réussi a s'évader. Vous
avez perdu.




